





CARES PROFESSUR, PROFESSURA
2 (OORDENADORES PEDAGOGICOS

O material que vocé tem em maos € parte integrante do programa
TIM Faz Ciéncia.

Ele foi elaborado a partir da afirmacao de um dos pensadores mais
importantes do século XX, Neil Postman. De certa maneira, esse
programa € uma homenagem a esse homem que dedicou sua vida
a pensar a educacao moderna, a escola, a sociedade, a tecnologia.

Numa de suas obras’, Postman nos diz que todo o conhecimento
que produzimos ¢ resultado de algumas operacoes intelectuais
que fazemos: DEFINIMOS, QUESTIONAMOS, OBSERVAMOS,
CLASSIFICAMOS, GENERALIZAMOS, VERIFICAMOS E APLICAMOS.
E € exatamente sobre essa ideia que o programa TIM Faz Ciéncia
esta organizado.

Todas as aulas?, historias, textos e atividades que vocé vai

encontrar foram propostos para que as crian¢as nao so
realizem cada uma dessas operacoes (afinal, nos as fazemos

0 tempo todo, ndo €7), mas, principalmente, aprendam

a reconhecer, a aprimorar, a falar sobre cada uma delas.

Mas o que isso tem a ver com ciéncia?

Como nos mostrou Postman, todo o conhecimento que
produzimos e acumulamos se deve a nossa capacidade
de realizar essas operacgdes e isso inclui o conhecimento
cientifico.

Qual seria, entdo, a diferenca entre o que ensinaremos
as criangas e aquilo que fazem os cientistas?

Bem, os cientistas sao orientados por um conjunto

de regras rigorosas para que aquilo que dizem e fazem
seja considerado ciéncia e as criangas, por sua vez, estao
aprendendo formas de organizar e aprimorar o que
pensam e sabem para compreender o que fazem e dizem
0s cientistas.

Trabalhando sobre essas operacdes intelectuais com

as criangas, € como se nos estivéssemos mostrando

a elas um pouco da “cozinha" da casa dos cientistas,

€ nao a sala de jantar, com a mesa ja posta e a comida
prontinha®. Essa ¢ a diferenca entre apresentar as criancgas
uma classificacdo de animais, por exemplo, (ja pronta,
como a comida na mesa da sala de jantar) e ensinar

a elas o que € classificar e como produzimos classificaces
(a cozinha).

Assim, esperamos que vocé aceite nosso convite e ingresse,
com seus alunos e alunas, neste percurso cheio de
desafios, surpresas e descobertas, porque sabemos que,
ao final, vocés terao angariado recursos necessarios para
saber mais sobre 0 mundo e sobre esse jeito tdo bonito
de olhar, pensar e agir sobre ele, que ¢ a ciéncia.

1 - O livro chama-se Teaching as a subversive activity, escrito por Neil Postman
e Charles Weingartner, em 1969.

2 - O Programa TIM Faz Ciéncia inclui aulas gravadas que podem ser assistidas
no site de TIM Faz Ciéncia www.timfazciencia.com.br.

3 - Essa metafora bonita foi usada pelo professor Lino de Macedo, do Instituto
de Psicologia da Universidade de Sdo Paulo, em seu depoimento para a Galeria
de Pensadores de TIM Faz Ciéncia. Para ouvir o depoimento na integra, acesse
www.timfazciencia.com.br.
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/ CABERN®S B8 PRBFESSER

+ BULA

Cada caderno da énfase a uma operacao.
Os cadernos se dividem em 3 partes:
£2) Na primeira parte ha uma historia cujo enredo aborda a operacéo intelectual.

£ Na sequnda, um texto escrito por José Sérgio Carvalho, professor de Filosofia
da Educacédo da Faculdade de Educacdo da USP, que apresenta e explica
a operacdo intelectual.

E2) Na terceira parte vocé encontra sugestoes para um percurso em sala de aula
para trabalhar com seus alunos e alunas essas operagoes intelectuais.

Vocé pode assistir as aulas do professor
José Sérgio Carvalho sobre cada uma
das operacdes intelectuais e aos videos
com as histdrias contadas.

As aulas em video também estéo
disponiveis no site do programa.
Acesse www.timfazciencia.com.br

SITE

Vocé podera ver os trabalhos dos seus alunos publicados,
enviar comentarios, criticas e sugestoes, conhecer o que
pensam cientistas e educadores sobre o ensino das ciéncias
na escola, ler artigos etc.
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CENTRAL BE RELACIONAMENT®

A equipe de TIM Faz Ciéncia esta disponivel para atendé-lo.
Vocé pode ligar gratuitamente para 0800 7705 400

Se preferir, use o email: contato @timfazciencia.com.br

Ou, pelo correio: Avenida Angélica, 2632, 10° andar,
Sédo Paulo - SP - CEP 01228-200.



: Nosso desejo € que esse material

: possa lhe ser Util na desafiadora

: tarefa de ensinar as criangas essa

: forma tdo bonita de olhar, pensar

: e agir sobre 0 mundo, que ¢ a ciéncia.




UVIAHISORIA SUBRE APLICAR

Era uma vez um reino. Era uma vez
um principe. Era uma vez Rosa.

Rosa vivia com 0s avos numa casinha simples,
longe do castelo. Com a avo aprendia a costurar,
e segurava as madeiras e martelos enquanto seu
avo construia navios.

Rosa adorava a avo, mas se atrapalhava com as
linhas. Ela também vivia sonhando com viagens
incriveis, enquanto segurava o peso das toras de
madeira e olhava o avd construir os barcos. Ele era
um homem minucioso. Antes da construcdo de cada
uma das embarcacoes, Ihe pedia que trouxesse uma
imensa folha de papel sobre a qual se debrucava
fazendo desenhos, planejando cada etapa necessaria
a construcdo. Sempre exigia que Rosa estivesse ao
seu lado e explicava a ela cada coisa que fazia.

Rosa sonhava em conhecer o mar e ndo entendia
por que tinha que aprender aquilo tudo. Seus dedos
tinham calos, seus bracos doiam e faltava a menina
habilidade para costura.

- Eu ndo sei por que tenho que passar tanto tempo
fazendo coisas de que nao gosto!, dizia ela.

No castelo, o principe aprendia a ser principe. Vivia so
com os professores. Falava quatro linguas diferentes
e escrevia também, mas ndo tinha com quem
conversar, nem ao menos para quem escrever cartas.

Vivia tristonho, sonhando com o dia em que iria
embora de seu reino.

Certa vez, houve uma chuva muito forte no reino.

A chuva virou um temporal que durou semanas e
muitos lugares ficaram alagados. Todas as pessoas
que viviam fora do castelo foram obrigadas a deixar
suas casas e se refugiar na floresta. Os avos de Rosa
estavam velhinhos e morreram nesse periodo. Viver
na floresta nao era facil.

Rosa acabou se tornando a lider do grupo, pois
agora aplicava tudo o que havia aprendido com seu
avo na construcdo dos navios para construir casas.
Eram casas grandes e resistentes, que pareciam
navios ancorados entre as arvores.

Um dia, o principe ouviu falar
da moca que fazia casas sobre

as arvores e resolveu conhecé-la.
Pediu para prepararem a carruagem real e sequiu
com seus criados até a floresta. Quando encontrou
Rosa, se espantou com sua inteligéncia, forca e
graciosidade. Rosa se encantou com as historias
que o principe contou a ela sobre o mar.

Rosa e o principe se casaram. A rainha nao
aceitava a moca; preferia ver o principe casado
com uma moca da nobreza. Rosa também nao
gostava muito da vida no castelo e passava 0s
dias tristonha, com vontade de voltar as casas-navio
que construira na floresta.



Algum tempo se passou no reino e aconteceu uma guerra.
O reino vizinho era mais forte e o principe e seu pai seriam
facilmente derrotados. O reino estava em alerta quando
comecou o ataque. Eram homens grandes e estavam em
maior numero.

O principe ndo sabia o que fazer e o rei se preparava para
fugir, quando Rosa se lembrou novamente do avé. Pediu
uma imensa folha de papel, fez um mapa, desenhou

e planejou um modo de abrigar todos os homens na floresta.

Rosa também pediu ao rei que convocasse as mulheres.
Todas teriam que tecer redes e espalha-las pelas ruas

e passagens. As mulheres estavam assustadas e diziam:
“Nao sabemos tecer redes, apenas rendas!”. Rosa foi firme

e disse a elas que aplicassem tudo que sabiam sobre as
rendas para criarem uma forma de tecer redes. As mulheres
aceitaram o desafio.

Ao final de trés dias a cidade estava transformada.
Nao havia nela um homem sequer. Até o rei e o principe
estavam escondidos na floresta.

O exército inimigo chegou despreparado para aquela
estratégial Muitos homens ficaram presos nas redes

e 0s que sobraram tinham medo. E que algum deles
espalhou o boato de que, naquele reino, havia um gigante
barulhento que falava uma lingua estranha, matava

e devorava cada homem e crianca que encontrasse.

O principe, que vivia sempre solitario, adorou os dias

na floresta e ensinou as criancas a falarem as linguas que
havia aprendido. Os homens achavam que aquilo era algo
sem cabimento, mas o principe insistia. Desse modo, cada
forasteiro ou soldado inimigo que se aproximava da floresta
ouvia vozes em linguas diferentes, o que confirmava

a suspeita da existéncia do gigante devorador.

Foram meses dificeis. Rosa planejava e executava
estratégias, até que o inimigo cedeu. Os homens voltaram
para as suas casas € as criancas também. As mulheres
reconheciam em si novas habilidades e muitas criancas
agora, assim como Rosa, sonhavam em ver o mar.

Rosa foi condecorada conselheira e propos ao rei que
transformasse seu reino: que usasse tudo que sabia
sobre governar para ensinar homens, mulheres e criancas
a cuidarem de suas proprias vidas. Desse modo,

nasceu o Primeiro Reinado Fiandeiro Nautico

Popular de Vishlostosk.
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0 L APLICAR

Emilia Ferreiro

a0 muitos os sentidos em que podemos dizer

que “aplicamos” um principio, um preceito

ou uma teoria cientifica. Talvez o mais corrente

seja 0 de “"aplicar” um conhecimento cientifico

na busca de solucao para um problema pratico. Assim,
por exemplo, podemos falar da “aplicacao” de pesqui-
sas quimicas que isolam, analisam ou mesmo criam
substancias que podem ser utilizadas no desenvolvi-
mento de novos produtos farmacos. Da mesma forma
podemos pensar que o emprego de um teste psicolo-
gico - ou mesmo de certos procedimentos clinicos e
terapéuticos - sao formas de aplicacao pratica de teorias
e conhecimentos do campo da psicologia. Em todos
esses casos, conhecimentos produzidos por pesquisa-
dores e cientistas acabam por ter uma aplicacdo pra-
tica, seja no desenvolvimento de
uma tecnologia ou produto,
seja operando como funda-
mento de procedimentos
profissionais com maior ou
menor grau de padronizacao.

Mas ha outros sentidos em que podemos dizer que
alguém “aplica” um conhecimento ou uma teoria. Um
biologo, por exemplo, pode “aplicar” a teoria da evolucao
para um novo campo, como o da genética populacional,
expandindo dessa forma a capacidade explicativa da
teoria que Ihe serviu de base. Analogamente, um
pesquisador na area do desenvolvimento
psicologico pode “aplicar” os principios da
teoria de Piaget a um novo problema, como
fez Emilia Ferreiro ao estudar a psicogénese

da lingua escrita. N3o se busca, com essas aplicagdes,
a solucao de um problema pratico, mas simplesmente
a expansao do conhecimento (mesmo que posteriormente
se tenha tentado aplicar a teoria de Ferreiro para as
praticas de alfabetizacdo, seu interesse inicial era meramente
teorico!). Neste sentido especifico, “aplicar” uma teoria
ou seus métodos e principios significa expandir seu
alcance para novos problemas. Em grande medida esse
€ um procedimento que guia a tarefa de qualquer
professor.

De fato, sempre que o objetivo do ensino nao se resu-
ma a mera transmissao e memorizacao de uma infor-
macao, espera-se que o aluno venha a ser capaz de
“aplicar” o que aprendeu na resolucao de novos pro-
blemas. Assim, por exemplo, um professor de matema-
tica demonstra como resolver uma equacao de sequndo
grau nao para que o aluno simplesmente repita 0 mesmo
calculo, mas para que ele seja capaz de utilizar aquele
método especifico na resolucao de novas equacoes.

E 0 mesmo vale para o ensino de qualquer disciplina
ou capacidade. Um professor alfabetizador s6 pode
ensinar a uma crianca um numero restrito de palavras.
Mas ele o faz na expectativa de que, a partir daquelas
palavras ensinadas, a crianga seja capaz de por si so ler
novas palavras.



Na verdade, s6 afirmamos que uma crianca sabe real-
mente ler no momento em que venha a ler, por si mesma,
palavras que nunca Ihe foram ensinadas; ou seja, quando
aplicar o método ou a forma de ler que o professor |he
ensinou a novas palavras em novos contextos.

Analogamente, alguém so aprende a interpretar um poema
quando o faz por si mesmo, ainda que o faca a partir
daquilo que aprendeu, por exemplo, com seu professor.

Nesse sentido, "aplicar” um conhecimento
— ou um metodo ou maneira de fazer coisas,
como interpretar um poema ou cozinhar -
significa ganhar autonomia para propor
solucdes proprias a novos problemas ou
necessidades, ainda que sempre o faca
a partir de um conhecimento anterior.

Nao deixe de assistir as aulas no site www.timfazciencia.com.br.
Elas esclarecem os conceitos que vocé precisa conhecer para este
programa e, além disso, apresentam razdes para que vocé ensine
0 que esta sendo proposto. Caso vocé tenha dificuldades

em acessar a internet, vocé podera assistir as aulas pelos DVDs
que integram os materiais do programa TIM Faz Ciéncia.
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Volte a esta pagina em
diferentes momentos
de seu trabalho para
lembrar quais sao elas.
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Aprender no sentido mais amplo
significa ser capaz de aplicar
numa nova situacao aquilo que
foi ensinado.

Ensinar para aplicar é
diferente de transmitir para
memorizar informacao.

APL

O valor da ciéncia nao

pode ser reduzido a sua
aplicacao pratica.

Por vezes € a tecnologia,

a aplicacdo pratica, que
revoluciona a teoria.




RESUMBS B8 PERCLRSE

sse percurso foi elaborado com o objetivo de voltar a atencdo dos estudantes

para a operacdo "Aplicar" Como disse o professor José Sérgio Carvalho em

seu texto e aula, aplicar é aquela operacao intelectual em que usamos nossos
conhecimentos ja existentes para amplia-los, organiza-los, reordena-los de forma
a produzir novos conhecimentos.

No inicio do percurso, ha um texto. Com ele, seus alunos conhecerdo a historia da
palavra "PLICA", presente em palavras como explicar, replicar, complicar, multiplicar
e, € claro, aplicar.

Depois da leitura do texto, eles conhecerdo a historia que conta como Rosa
aplicou os conhecimentos que tinha para salvar o Reino de VISHLOSTOSK.

PERCURSO: APLICAR

Apos a historia, ha um Desafio Nivel 2, no qual seus alunos e alunas deverao
reconhecer momentos e procedimentos em que os personagens da historia aplicam
seus conhecimentos para gerar novos conhecimentos e, assim, resolver uma série de
problemas que enfrentam.

Ao final, hd um Desafio Nivel 3. Para cumpri-lo, seus alunos ndo s6 usardo o que ja
sabem para participar de jogos interessantes, como serao convidados a falar sobre
como o fazem e mostrar isso a todos os outros.

Como disse o professor José Sérgio Carvalho, sempre que o objetivo do ensino nédo
se resuma a mera transmissao e memorizacdo de uma informacdo, espera-se
que o aluno venha a ser capaz de aplicar o que aprendeu na resolucdo de
novos problemas. E precisamente isso o que se faz quando se participa de jogos.
Os conhecimentos de cada um devem ser usados para criar estratégias e resolver
problemas que permitam o desenvolvimento do jogo.

Boa jornadal

Que leiam textos / Que ougam seus colegas [ Que falem sobre suas ideias [ Que falem
sobre a forma como usam o que ja sabem [ Que utilizem conhecimentos prévios em jogos
l6gicos [ Que expliquem como resolvem cada jogo e que conhecimentos usaram para isso
| Que escrevam.

Percurso em 2 etapas.
| Etapa: 2h (Convite, Texto, Histdria e Desafio Nivel 2)
Il Etapa: 2h (Desafio Nivel 3)

Como ninguém conhece seus alunos melhor do que vocé, sinta-se a vontade para decidir
quanto tempo sera realmente necessario para cumprir 0 percurso.
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FACA @ “CONVITE’

Professor, esse convite € um pouco diferente daqueles
que propusemos até agora. Desta vez, vocé comecara
lendo para eles o texto que inaugura a secao “Aplicar”,
do Caderno do Estudante. O texto fala sobre a palavra
“PLICA", cujo significado € muito importante para o
percurso que vocés fardo. Leia o texto com seus alunos
e faca desta leitura um convite para que eles analisem
nao so6 as palavras que contém o radical PLICA, mas

outras que voceés ja conhecem. Decidimos iniciar
0 percurso a partir desse texto para que
as criancas compreendam que a maior
parte das palavras sao como artefatos
historicos: t€ém, dentro de si, em sua
forma, pistas sobre como pensaram as
pessoas que as inventaram e os modos
como as usamos até hoje.

Veja um exemplo de uma palavra que esta dentro
de outras. SOL, que vocé conhece muito bem e sabe
o0 que €&, certo?Agora veja estas outras palavras que
guardam a palavra (e a ideia) do Sol dentro delas:

InsoLacio
NS0LArado



PLICA, naquela lingua bem antiga, significava DOBRA, EXP'— CAR 8UPI— CAR

PREGA, como aquela que a gente faz quando dobra um
papel ou um pedaco de pano.

Quando um povo cria uma palavra para dizer uma ideia,
isso significa que esta ideia € bem importante para este
povo. Dobrar e desdobrar coisas era uma atividade que
este povo fazia com frequéncia e em situagdes que eles
consideravam importantes.

Uma destas situacgdes era o ato de dobrar e desdobrar as
velas dos barcos que eles usavam para pescar, transportar
pessoas e cargas e até guerrear. Quando um desses barcos
se aproximava do porto a ordem era “plicar”, ou seja, as
velas eram dobradas e isso mostrava que a viagem estava

terminando e os tripulantes do barco estavam chegando
em casa. Foi assim que surgiu a palavra APLICAR, com

o significado de aproximagdo, chegar perto (A, nessa COMPI_ CAR MUI_T Pl_ CAR

lingua, significa aproximacéo).

As roupas que as pessoas ricas usavam, nessa época, eram
um pano bem grande, que eles colocavam sobre o corpo e
dobravam de um jeito todo especial. Tinha até uma pessoa
cuja funcdo era fazer essas dobras e era chamada de
PLICATRIX (aquela que entende de dobras).

Com o tempo, outros povos que conheciam esta lingua,
mas achavam outras ideias importantes, comecaram

a usar estas palavras para outras coisas que eles faziam.
Por exemplo, uma ideia € um pensamento arrumadinho,
bem dobradinho e guardadinho dentro de nés, como

as roupas numa gaveta, certo? Dai a palavra EXPLICAR

- EX significa fora e PLICAR vocé ja conhece. Assim,

explicar € desdobrar, abrir, por para fora ideias que estdo
guardadinhas dentro da gente.

Do mesmo jeito, quando uma coisa esta cheia de "plicas”, APL CAR

de “dobras”, a gente diz que essa coisa esta COMPLICADA.

APLICAR ¢ quando a gente pega uma ideia que ja temos,
bem dobradinha e coloca bem em cima de outras situagoes
e- o que € melhor: a ideia funciona direitinho. Vocé vai

ver isso melhor na historia sobre um reino chamado
Vishlostosk e seus personagens muito espertos.

Essa historia das PLICAS esta
bem EXPLICADA ou ainda esta
COMPLICADO de entender?
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LEIA A HISTERIA E
FALEM LIVREMENTE
GOBRE ELA

epois do texto sobre as “plicas”, leia em voz alta,
'pausadamente € com a maxima expressividade

que vocé conseguir a histdria sobre O REINO DE
VISHLOSTOSK. Essa historia fala sobre “Aplicar”. Depois
da leitura, convide a todos para compartilharem suas
impressoes sobre a historia. Lembre-se: é necessario
que todos digam alguma coisa.

Escrever alguns inicios na lousa pode ser
um bom jeito de ajuda-los.

\leja os exemplos:
Essa historia fala sobre...
Eu ndo entendi direito o trecho em que...
O que mais chamou minha atenc¢do na historia foi...
Essa historia me fez pensar em...



Que ideias Rosa recebeu de seus avés no comeco
da historia?

Como vocés imaginam que eles mostraram para Rosa
as ideias que estavam dentro deles, ou como eles
desdobraram suas ideias para EXPLICAR a Rosa o que
sabiam?

VAM'S A' 'ESAFI' O que Rosa O que Rosa fez com o
aprendeu com que aprendeu com o

| seu avo? avo? Como ela aplicou

NIVEL esses conhecimentos?

Depois da conversa sobre a historia, peca a eles para
abrirem o Caderno do Estudante na secao "Aplicar”,

no Desafio Nivel 2. Peca a eles para formarem grupos
de, no maximo, 3 alunos para cumprirem o desafio.
Leia com eles o enunciado e ajude-os, caso eles tenham
duvidas.

E o principe? Que ideias ele recebeu de seus professores?

Como vocé acha que os professores desdobravam suas
ideias para o principe? Como eles EXPLICAVAM essas
ideias?

Os dois jeitos de explicar sdo iguais? De qual vocé gosta
mais? Qual vocé acha que seria o0 melhor para vocé
aprender?

00 0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

0 que as
mulheres fizeram
com aquilo que
sabiam fazer
com as linhas?

Quando eles terminarem, peca para
voluntarios virem a frente da sala
contar aos demais colegas como foi que Como elas

. . . aplicaram esses
responderam as questoes. Insista para que conhecimentos?
tanto os voluntarios quanto o restante
da classe participem expressando suas
opinioes.

O que as mulheres
da historia sabiam
fazer com as linhas?

DESENHE QU ESCREVA
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VAMES AB BESAFIS

NIVEL

Professor, 0 objetivo deste desafio € o de que

seus alunos reconhecam que, assim como 0s
personagens do Reino de Vishlostosk, eles também
aplicam seus conhecimentos. Um dos jeitos mais
simples de perceber isso é quando jogamos. Por isso,
neste desafio, ha uma série de jogos para as criancas
resolverem e, principalmente, falarem sobre como
foi que conseguiram resolver, que conhecimentos

ou ideias elas aplicaram para tentar resolvé-los.

Apresente, entao, o Desafio.
Convide-os a participar da atividade lembrando com
eles a metafora que diz que cada coisa nova que
aprendemos nos confere um novo poder. Afirme que
isso € verdade para todas as coisas que aprendemos,
todas mesmo, sem excecao.

Explique que nem sempre a gente nota
quantos poderes ja conseguiu acumular

na vida com estes conhecimentos e
aprendizagens porque nem sempre estamos
atentos a forma como APLICAMOS cada

um deles. Mas hoje vocés vao fazer alguns jogos
que vao mostrar que até os conhecimentos mais
simples podem ser aplicados de alguma maneira

€ isso nos ajuda a fazer quase todas as coisas da vida,
inclusive jogar!

Diga a eles que, neste desafio, eles serdo convidados
a APLICAR os conhecimentos que possuem sobre

a lingua portuguesa, mas também sobre varios outros
temas, para resolver problemas logicos.

Peca para abrirem o Caderno do Estudante na secado
“Aplicar”, no Desafio Nivel 3, na pagina 73. Leia com
eles as instrucoes.



pagina 73

TRILHA BAS PALAURAS  LISTAS

Neste jogo, vocé deve construir um caminho Neste jogo, vocé deve fazer listas de coisas que

de palavras, que ligue a primeira palavra a ultima podem ser muito diferentes, mas que t€m uma coisa
de um jeito logico, fazendo uma cadeia de ideias parecida entre si. Veja o exemplo e depois faca sua
que faca sentido. Veja o exemplo e depois faca sua proépria lista.

propria trilha de palavras.
Na trilha, so vale usar substantivos, ta?

— S — —
Agora ¢ a sua vez. Agora € a sua vez:
RESPONDA:

RESPONDA:

v



JaGe 4 JOGE 5

0 QUE VOCES GOSTARIAM DE BEBER?

Médico Pintor

Joce 3

Ela bateu as botas - Ela morreu
VAI PARA ONDE?

Professor Vendedor Motorista de taxi

LOGO, LOGO VOCE VAI SARAR!
Ele € meu braco direito

Médico Cacador Jardineiro

PROMETO RESOLVER O PROBLEMA DA VIOLENCIA! Tirar ¢ cavalinho da chuva

Cozinheiro Motorista de dnibus Politico Soltar os cachorros

QUAL E SEU NUMERO?

Explique para seus colegas como vocé descobriu
o que significavam as expressoes e mostre muito
claramente que ideias ou conhecimentos vocé
aplicou para fazer isso. Veja se eles concordam
com vocé e se aplicaram as mesmas ideias.

carro pneu gasolina computador estrada Vendedor Agricultor Gargom

AS COISAS NAO SAO MAIS COMO ERAM ANTIGAMENTE.

escola lapis cachorro recreio lanche

Garcom Motorista Seu avo
bola boneca martelo pido pipa

QUER QUE EU TE EXPLIQUE DE NOVO?

Explique para seus colegas como vocé encontrou Professor Mecanico Sapateiro

as palavras invasoras € mostre muito claramente
que ideias ou conhecimentos vocé aplicou para
fazer isso. Veja se eles concordam com vocé e se
aplicaram as mesmas ideias.

Explique para seus colegas como vocé concluiu
quem € que estava falando e mostre muito
claramente que ideias ou conhecimentos vocé
aplicou para fazer isso. Veja se eles concordam
com vocé e se aplicaram as mesmas ideias.
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Explique para seus colegas como vocé
encontrou as palavras e mostre muito
claramente que ideias ou conhecimentos vocé
aplicou para fazer isso. Veja se eles concordam
com vocé e se aplicaram as mesmas ideias.




JUBRE U PERCURSU APLICAR

Nos adorariamos ouvir o que vocé tem a dizer. Escreva e publique no site de TIM Faz Ciéncia.

Coisas que podem ser melhoradas

Coisas que deram muito certo

Ideias que me ocorreram ao longo do percurso

Duvidas que me ocorreram ao longo do percurso

0 maior desafio desse percurso para 0s meus alunos foi

A maior conquista dos meus alunos nesse percurso foi

NBS SABEMBS QUE VACE TEM MUITE A DIZER.

Lembre-se: seus relatos, sugestdes para melhorias do programa, resultados do seu trabalho podem ser compartilhados com nossa equipe e todos os professores participantes do programa.
E s6 acessar www.timfazciencia.com.br e escrever.
A equipe de TIM Faz Ciéncia esta a sua disposicdo. Quando quiser falar conosco, ligue gratuitamente para 0800 7705 400, ou pelo email: contato@timfazciencia.com.br




- DOS PRO
- DE APRE

NAQ PODE HAVER QUAIQUER INOVACAQ' SIGNIFICATIVA

- NA EDUCACAO QUE NAO TENHA COMO CENTRQ AS ATITUDES
- DOS PROFESSORES, E £ UMA 1LUSAQ PENSAR DE QUTRA

- MANEIRA. AS CRENCAS, SENTIMENTOS E SUPOSICOES

ESSORES SA0 O OXIGENIO DE UM AMBIENTE
NDIZAGEM, $A0 ELES QUE DETERMINAM

A QUALIDADE DE VIDA DENTRO DELE

NEIL PBSTMAN E CHARLES WEINGARTNER
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